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CUMBRE DE DESARROLLO TECNOLOGICO, INVESTIGACION E
INNOVACION
INNOVATECNM 2022

GUIA DEL PARTICIPANTE
ETAPA NACIONAL

1. OBJETIVO GENERAL

Generar soluciones a través de equipos multidisciplinarios de estudiantes, que de manera
colaborativa desarrollen y propongan soluciones innovadoras a problematicas definidas por
empresas/Instituciones publicas o privadas, aplicando tecnologias de vanguardia que permitan
generar la mejor solucién en un lapso de 36 horas de trabajo continuo.

2. ESQUEMA GENERAL DEL HACKATEC INNOVATECNM

FASE 1 e 5 minutos de Exposicion por
un solo estudiante
MESA DE' > e 5 minutos de preguntas y
EVALUACION respuestas por todos los

participantes excepto el

Problematicas asesor

planteadas por:

Empresas privadas
Empresas/instituciones >

publicas

Busqueda de mejores

propuestas de solucion e 3 minutos de Exposicioén por

un solo estudiante
FASE 2 e 3 minutos de preguntas y
PITCH respuestas por el estudiante
expositor

Sede: Instituto Tecnologico de Durango
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3. CAMPUS PARTICIPANTES

I.T. de Cd. Cuauhtémoc
I.T. de Chihuahua

I.T. de Cd. Juarez

I.T.S. de Cd. Acuna

|.T. de Matamoros

I.T. de Matehuala

I.T. de Tepic

I.T. de Culiacan

I.T.S. de La Regién de los Llanos
I.T. de Celaya

I.T. de Tlajomulco

I.T. de Morelia

I.T.S. de Xalapa

I.T.S. de Huatusco

|.T. de Minatitlan

I.T. de Zacatepec

T.E.S. de Ixtapaluca

I.T. de Gustavo A. Madero
I.T. de Oaxaca

|.T. de San Marcos

|.T. de Comitan

I.T. de Cancun

I.T.S. de Escarcega

Sede: Instituto Tecnolégico de Durango
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4. REGLAS Y CONSIDERACIONES

e Las personas responsables del HackaTec, podran descalificar a cualquier equipo participante
por cualquiera de los siguientes motivos:

—_

Algun integrante es encontrado bajo los efectos del alcohol y/o sustancias ilegales.

2. Algun integrante presenta conductas inapropiadas (amenazas, hostigamiento a otro
participante, agresividad, entre otras) en el espacio asignado para el HackaTec.

3. La memoria del desarrollo de la solucién contiene contenido racista, lenguaje obsceno,
pornografia, violencia o contenido sexual, difamacién, ofensas, contenido inapropiado o
prohibido.

4. Algun integrante realiza transmisiones en vivo del evento, a través de redes sociales.

5. Algun integrante ingresa a paginas de pornografia.

¢ Sidurante el HackaTec algun integrante de los equipos participantes, por alguna circunstancia
extraordinaria, solicita salir de las instalaciones asignadas, no podra reincorporarse al desarrollo
de la solucioén.

e El asesor se considera un integrante del equipo y debera brindar apoyo y colaboracién en el
desarrollo de la solucién propuesta, con la limitante de que no podra participar en las fases de
evaluacion.

e El Campus sede proporcionara los servicios de salud, cafeteria, sanitarios, regaderas y aspectos
de seguridad en las instalaciones durante el HackaTec.

e Cada equipo participante debera prevery llevar a la sede los insumos necesarios para su higiene
y descanso.

e Cada Campus participante debera cubrir los gastos de alimentacién de su equipo durante todo
el HackaTec.

e Los integrantes de cada equipo deberdn llevar a la sede el equipo tecnolégico que consideren
necesario para el exitoso desarrollo de la propuesta de solucién.

e Se realizara verificacion de permanencia en cualquier momento durante las 36 horas de
duracién, a través de las personas responsables de HackaTec y sus colaboradores.

e Se contard con el apoyo de mentores, solicitdndolo a las personas responsables de HackaTec el
dia miércoles de 16:00 a 18:00 hrs.

e Los equipos pueden hacer uso de los recursos y la infraestructura disponible prevista por la sede.

e En el horario establecido, se deberd hacer el registro de la propuesta de solucién de acuerdo con
la siguiente estructura (maximo 5 cuartillas):

= Estado del arte y/o de la técnica

*» Andlisis de la problematica

= Propuesta de solucién

* Fuentes de informacién consultadas

Sede: Instituto Tecnologico de Durango
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5. PROGRAMA
Miércoles 26 de octubre
HORA ACTIVIDAD | LUGAR |
07:30-08:00 Ingreso a Sala Rosaura Revueltas C. C. Bicentenario
08:00-09:00 Reunidn con equipos participantes C. C. Bicentenario
09:00-09:30 Arranque HackaTec C. C. Bicentenario
09:30-14:00 Desarrollo de la solucién propuesta C. C. Bicentenario
12:00-13:00 Registro de mentorias C. C. Bicentenario
14:00:15:00 Comida C. C. Bicentenario
15:00-18:00 Desarrollo de la solucién propuesta C. C. Bicentenario
16:00-18:00 Mentorias C. C. Bicentenario
18:00-19:00 Activacion fisica C. C. Bicentenario
19:00-22:00 Cena/Higiene personal Alberca 450
22: , . .
00 horas en Desarrollo de la solucién propuesta C. C. Bicentenario
adelante

Jueves 27 de octubre

HORA ACTIVIDAD LUGAR
08:00-09:00 Desayuno . Bicentenario
09:00-10:00 Desarrollo de la solucién propuesta . Bicentenario
10:00-10:30 Envio de la solucién propuesta . Bicentenario
10:00-10:30 Reuniodn informativa con jurado calificador y moderadores . Bicentenario
10:30-13:30 Presentacion de la solucion propuesta. Fase 1 . Bicentenario
13:30-14:30 Comida . Bicentenario
14:30-17:30 Continuacion de la presentacion de la solucidn propuesta. Fase 1 . Bicentenario

Deliberacién y notificacidn de finalistas

o000 00000 0n
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17:30-18:00 (De acuerdo con el valor de la evaluacion Fase 1) - Bicentenario
18:00-19:00 Desarrollo y preparacion del pitch . Bicentenario
19:00-21:00 Exposicion del pitch y deliberacion del jurado calificador . Bicentenario
21:00-21:30 Ceremonia de cierre HackaTec . Bicentenario

Viernes 28 de octubre

ACTIVIDAD

12:00-13:30 Premiacion y Clausura C. C. Bicentenario

Sede: Instituto Tecnolégico de Durango
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6. EVALUACION DE LAS PROPUESTAS DE SOLUCION

Se realizard por un Jurado calificador mixto integrado por 2 jurados externos (designados por la
empresa retadora) y 1jurado interno (designado por el Equipo Coordinador Nacional InnovaTecNM).

La evaluacién de las propuestas, se hard en dos fases:

e Fase 1. Mesa de evaluacién

v' Se calificaran: planteamiento de la problematica, aplicacién de herramientas, diagrama
del proceso de desarrollo de la solucién, ingenieria del proyecto, modelo de negocios,
andlisis de factibilidad, proyeccién y funcionamiento del prototipo.

v" Los participantes tendran 10 minutos para la defensa de su propuesta:

o Exposicién (por un estudiante) 5 minutos

o Sesién de preguntasy respuestas: 5 minutos

Durante esta ultima se permite la intervencion de cualquier integrante del
equipo, excepto el asesor.

v' Para la segunda fase, segun los resultados de la evaluacién en mesa de trabajo, pasaran

a la presentacion final (pitch) los mejores proyectos (el numero sera definido por el Jurado
calificador)

e Fase 2. Presentacion final (pitch)

v Se evaluaran: planteamiento de la problematica, propuesta de valor, atributos de
diferenciacién, descripcién del cliente, modelo de negocios, andlisis de factibilidad,
proyeccién y funcionamiento del prototipo; y habilidades de presentacion.

v" Los participantes tendran 6 minutos para la defensa de su propuesta:

o Exposicién (por un estudiante) 3 minutos

o Sesién de preguntas y respuestas: 3 minutos

Durante esta Ultima se permite la intervencién uUnicamente del
estudiante expositor.

v En este momento de evaluacién los equipos finalistas presentaran la estrategia de
comercializacion final (Pitch), un equipo a la vez, en presencia del Jurado calificador y
todos los participantes del HackaTec.

v' La presentacién de la estrategia de comercializacion (Pitch final) se debera realizar en
una zona donde se ubiquen los integrantes del Jurado calificador y sea visible para todo
los integrantes de los equipos participantes, asi como contar con el apoyo de equipo /)

Sede: Instituto Tecnologico de Durango
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audiovisual para que se puedan generar las condiciones adecuadas para llevar a cabo las
presentaciones de las estrategias de comercializacién (Pitch final).

Una vez concluida la presentacién de todos los finalistas se realizard la deliberacién por parte del
Jurado calificador a fin de determinar a los tres equipos que acreditaran su pase a la Etapa Nacional.

7. DOCUMENTACION OBLIGATORIA

EN EL CASO DE ESTUDIANTES
¢ Credencial de estudiante vigente o constancia de estudios expedida por su Institucion.

e Carnet con fotografia expedida por el régimen de Seguridad Social que les corresponda o copia
de la solicitud que hace la Institucidn, para la incorporacién del estudiante al seguro facultativo
del régimen del Seguro Social debidamente sellada.

e Credencial oficial del Instituto Nacional Electoral (INE).

EN EL CASO DE LOS ASESORES
e Carnet con fotografia expedido por el régimen de Seguridad Social que corresponda.
e Constancia de comisién expedida por su Institucion.

e Credencial oficial del Instituto Nacional Electoral (INE).

8. CONFIDENCIALIDAD Y TRANSFERENCIA

Los estudiantes y asesores participantes deberan firmar la carta de confidencialidad,
comprometiéndose a no utilizar con fines de difusién, publicacién, licenciamiento, venta, cesién de
derechos parcial o total, o de proporcionar ventajas comerciales o lucrativas a terceros, con respecto
a los materiales, datos analiticos o informacién de toda indole, relacionada con la problematica
planteada y solucién propuesta.

La solucién propuesta serd entregada a la empresa retadora quien podra invitar a los integrantes de
los equipos participante para dar seguimiento y continuidad a la misma.

Sede: Instituto Tecnolégico de Durango
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